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Doel van het spel: 
De teams proberen aan de overkant te komen met alle personen en alle materialen. Het
team dat dit het snelst doet zonder de grond te raken wint de ronde, doe je dit het
vaakst binnen de tijd dan wint jouw team het spel!

Spelregels:
- Personen mogen niet de grond raken. Gebeurt dit wel, dan wordt het object dat het
verst vooruit ligt door de scheidsrechter terug achter de startlijn gelegd. Die dient
eventueel weer opgehaald te worden zonder de vloer te raken.
- Alle mensen en alle materialen moeten meegenomen worden naar de overkant. Pas als
alle mensen en alle materialen over de eindlijn zijn, stopt het spel.
- Achter de eindlijn en voor de startlijn mogen materialen en mensen op de grond staan,
- Teams mogen elkaar niet (fysiek) lastig vallen.
- Ieder team heeft 3 balken en 2 kistjes tot haar beschikking.

Extra informatie begeleider:
Om het spel moeilijker te maken: 
- 1 persoon mag geen materiaal aanraken.
- Langer parcours maken (met slalom).
- Minder materialen.  
- 1 persoon moet geblinddoekt het parcours 
afleggen. 

GEEF NA AFLOOP VAN EEN 
WEDSTRIJDJE DE UITSLAG DOOR AAN 
DE WEDSTRIJDTAFEL!

SPORTEN VOOR GAMBIA
Speluitleg De Oversteek

6 balken
4 kistjes 
4 pylonnen 
afzetlint
2 blinddoekken 

Benodigdheden:

Opbouw: zie zelfservice handleiding
Veldafmetingen: ...
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Sfeerimpressie van het spel




Onderdeel Teamgames

minimaal 4
maximaal 8 per team

Aantal spelers


